KARTA OPISU PRZEDMIOTU - SYLABUS

Nazwa przedmiotu
Praca przejsciowa - analiza wirtualna produktu

Przedmiot

Kierunek studiéw

Konstrukcja i Eksploatacja Srodkéw Transportu
Studia w zakresie (specjalnosg)

Inzynieria Wirtualna Projektowania

Poziom studidow

pierwszego stopnia

Forma studiow

stacjonarne

Rok/semestr

3/6

Profil studiéw
ogodlnoakademicki

Jezyk oferowanego przedmiotu
polski

Wymagalnos¢

obligatoryjny

Rok/semestr

3/6

Profil studiéw
ogdlnoakademicki

Jezyk oferowanego przedmiotu
polski

Wymagalnosé

obligatoryjny

Liczba godzin

Wyktad Laboratoria

0 0

Cwiczenia Projekty/seminaria
0 4

Liczba punktéw

Inne (np. online)
0

Wyktadowcy

Odpowiedzialny za przedmiot/wyktadowca:
prof. dr hab. inz. Michat Nowak

email: Michal.Nowak@put.poznan.pl
tel. 61-6652041
Wydziat Inzynierii Mechanicznej

ul. Piotrowo 3, 60-965 Poznan

Odpowiedzialny za przedmiot/wyktadowca:
Odpowiedzialny za przedmiot/wyktadowca:

Wymagania wstepne

WIEDZA: Znajomo$¢é metod modelowania geometrii w systemach CAD.



Podstawowa wiedza z zakresu budowy systemdéw komputerowych.
podstawowa wiedza w zakresie analizy strukturalne;j.

UMIEJETNOSCI: Umiejetnos¢ obstugi systeméw komputerowych.
Umiejetnos¢ postugiwania sie systemem CAD w podstawowym zakresie.
Umiejetnos¢ modelowania geometrii w systemie CAD.

Umiejetnos¢ wykorzystania metody elementéw skonczonych w praktyce.
KOMPETENCJE SPOLECZNE: Umiejetnos¢ pracy w zespole.

Rozumienie potrzeby uczenia sie i pozyskiwania nowej wiedzy.

Cel przedmiotu

Wskazanie obszaru projektowania wirtualnego, w jakim student powinien zrealizowac prace
dyplomowa. Praca przejSciowa powinna stuzy¢ poznaniu odpowiedniego zakresu oprogramowania i
nabraniu biegtosci w jego uzywaniu.

Zapoznanie studentdéw z dostepnym oprogramowaniem w obszarze analiz wirtualnych.

Przedmiotowe efekty uczenia sie

Wiedza

1. Student ma uporzadkowang, podbudowang teoretycznie wiedze ogdlng obejmujaca zagadnienia
analiz wirtualnych.

2. Student ma podstawowag wiedze o trendach rozwojowych w projektowaniu wirtualnym.

Umiejetnosci
1. Student powinien scharakteryzowac cel analizy wirtualnej produktu.

2. Student powinien scharakteryzowac rodzaje analiz wirtualnych produktu

3. Student potrafi zastosowac praktycznie oprogramowanie dla przeprowadzenia analizy wirtualnej
produktu.

Kompetencje spoteczne
1. Student potrafi wspotdziataé i pracowaé w grupie.

2. Student potrafi odpowiednio okresli¢ priorytety stuzgce realizacji przez siebie i innych postawionego
zadania.

Metody weryfikacji efektéw uczenia sie i kryteria oceny
Efekty uczenia sie przedstawione wyzej weryfikowane sg w nastepujgcy sposob:



Ocena indywidualna wykonanego projektow.

Tresci programowe

Student wykonuje projekt w postaci projektu wirtualnego ze szczegélnym naciskiem na wskazany obszar
analiz wirtualnych.

Metody dydaktyczne
Regularna konsultacja postepdéw projektu .
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Uzupetniajaca

Bilans nakfadu pracy przecietnego studenta

Godzin ECTS
taczny naktad pracy 125 5,0
Zajecia wymagajgce bezposredniego kontaktu z nauczycielem 25 1,0
Praca wtasna studenta® 100 4,0

niepotrzebne skresli¢ lub dopisa¢ inne czynnosci



